ИНФОРМАЦИОННОЕ ПИСЬМО
о проведении  конкурса  «Практическая информатика»
1.   Цели и задачи конкурса
-
повышение интереса учащихся к предмету; создание значимых стимулов, мотивирующих
учащихся и учителей информатики к освоению новых компьютерных технологий, выявление и
стимулирование наиболее одаренных детей;

-
развитие контактов среди преподавателей информатики, формирование единого
представления о задачах и содержании их предмета; определение состояния преподавания
предмета в школах города;
-
привлечение внимания старшеклассников и преподавателей общеобразовательных
дисциплин к новым проблемам и задачам информатики, актуализация знаний, умений и навыков учеников, полученных за рамками традиционного учебного процесса.

2. Участники конкурса
-   участниками конкурса могут быть ученики 5-11 класса гимназии, школ г.Петропавловска и области.

3. Порядок проведения конкурса
Конкурс «Практическая информатика» для учащихся проводится в рамках недели ФИТ СКГУ.

На конкурс принимаются материалы по следующим номинациям:
· Фотомонтаж. На конкурс представляется качественное изображение, полученное в результате совмещения нескольких изображений (не менее трех). Оценивается качество, новизна, оригинальность. Материалы сдаются в формате jpg и psd, кроме того жюри предоставляются все исходные материалы.
· Календарь на 2015 год. Формат календаря: настольный, примерные размеры 10х10х5. Оформление календаря должно отражать особенности школы, в которой учится автор и носить рекламный характер.
· Анимация. Основные требования к работе: наличие сюжетной линии, наличие обучающей, воспитательной и/или развивающей составляющей; оптимальное сочетание цветовой палитры и целесообразное использование звукового сопровождения.

· Личный сайт. Принимается как локальный проект, так и зарегистрированный в сети Интернет. Сайт должен отражать характер автора, его индивидуальность; дать полное представление о интересах, хобби автора; содержать фотографии и информацию о классе и школе, в которой учится автор сайта; ссылки на сайты города и района.
· Художественный рисунок. В номинации участвует авторская работа,  изготовленная в любом графическом редакторе, например, сюжетный рисунок, пейзаж или графика.
Сроки проведения конкурса:
Работа участников  над заданиями
до 4 апреля
Работа жюри
07-11 апреля
Награждение победителей
Актовый зал 5 корпус СКГУ (время и дату уточняйте)
Заявки на участие не подаются; 
В электронной папке предоставляется: работа участника + все промежуточные материалы  +  жизнерадостное фото автора работы в формате jpg (технически качественное, объем файла не более 300 Кб) + файл с перечнем: ФИО автора, № и название школы, ФИО учителя, под руководством которого была выполнена работа, ФИО учителя информатики, сдать в срок до 4 апреля, на кафедру ИС 213 ауд. 5 корпус СКГУ, тел.: 49-40-92 доб. (12-24).
Одна работа принимается только на одну номинацию, но один ученик может участвовать с работами в нескольких номинациях.
В каждой номинации будет определен один победитель. Победители награждаются дипломами и призами. 
В конкурсе участвуют работы, созданные самостоятельно. Работы, в которых нарушен Закон «О защите авторских и смежных прав», с конкурса снимаются.
